
	
AspIT - Fokuseret IT-talent til erhvervslivet
Linje:  Visualisering
Emne: JavaScript
Udviklet i 2018 af Torben Colding
	[image: ]



JavaScript | Tutorial
[bookmark: _4uuksckhur7d]Image gallery lightbox
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Denne tutorial demonstrerer trin for trin, hvordan du bygger et billedgalleri med lightbox-effekt. Selve billedgalleriet skal struktureres med HTML og designes med CSS, mens Interaktionen skal udføres med JavaScript.

Galleriet skal som udgangspunkt vise en thumbnail af hvert billede. Når der klikkes på et thumbnail-billede, skal der tilføjes et overlay med en større version af det aktuelle billede.
Når der klikkes på overlayet, mens det er åbent, skal det fjernes igen. 

Galleriet skal være responsive, så både thumbnails og store billeder tilpasser sig den aktuelle skærm. 

[bookmark: _2vb0hj6oqie3]HTML
Ligesom ved andre samlinger er det hensigtsmæssigt at benytte en liste til at strukturere indholdet.

I denne demo benyttes der en unordered liste <ul> til at strukturere billederne i galleriet.

HTML:
	 <div id="gallery" class="gallery">
    <ul>
      <li><img src="img/abril-1280.jpg" alt="Abril"></li>
      <li><img src="img/burma-bridge-1280.jpg" alt="Burma"></li>
      <li><img src="img/forth-road-1280.jpg" alt="Forth Road"></li>
      <li><img src="img/golden-gate-1280.jpg" alt="Golden Gate"></li>
      <li><img src="img/london-1280.jpg" alt="London"></li>
    </ul>
  </div>



[bookmark: _44gf7turf9lm]CSS
CSS stylingen indeholder kun de mest nødvendige styles til at løse opgaven. Det står dig frit, om du vil lave flere tilføjelser.

I eksemplet herunder ser du den CSS-kode, der udgør standard-stylingen til galleriet.

CSS:
	html {
  font-size: 62.5%;
}
body{
  min-height: 100vh;
  display: flex;
  flex-direction: column;
  justify-content: center;
  align-items: center;
}
h1 {
  font-size: 4rem;
  font-weight: bold;
  text-align: center;
  line-height: 1.2;
  margin: 1rem 0;
}
h1 span {
  display: block;
  font-size: 2.4rem;
}
img {
  max-width: 100%;
}
.gallery {
  max-width: 1280px;
}
.gallery ul{
  display: flex;
  justify-content: center;
  flex-wrap: wrap;
  margin: 0;
  padding: 0;
}
.gallery li{
  list-style-type: none;
  margin: 1rem;
}
.gallery img{
  max-width: 320px;
}
.gallery img:hover {
  cursor: pointer;
}




Galleriets overlay skal også styles med CSS. Det skal som udgangspunkt være usynligt, men tilføjes, når der klikkes på en knap.
I den forbindelse skal det placeres ovenpå websidens øvrige indhold og fylde hele browservinduet ud. Overlay'et må heller ikke flytte sig, når der scrolles. Derfor benyttes position: fixed sammen med de fire CSS properties top, right, bottom og left.

Formålet med flex-indstillingerne er at centrere det billede, der skal placeres i din "lightbox".

CSS:
	.overlay {
  display: flex;
  justify-content: center;
  align-items: center;
  position: fixed;
  top: 0;
  right: 0;
  bottom: 0;
  left: 0;
  background-color: rgba(0,0,0, .8);
  cursor: pointer;
  padding: 2rem;
}



[bookmark: _ci25vqvjh2zd]JavaScript
Når du har oprettet HTML-strukturen og tilføjet den nødvendige CSS-styling, skal du til sidst tilføje interaktion, som gøres ved hjælp af JavaScript.

[bookmark: _nc9m5vepxv26]Vælg galleri
Start med at vælge det galleri, som skal have tilføjet interaktionen.

I eksemplet herunder benyttes querySelector() til at vælge galleriet med en id #gallery, der efterfølgende gemmes i en variablen gallery.

Javascript:
	var gallery = document.querySelector("#gallery");



[bookmark: _xqpz8o5z8gdg]Tilføj event listener til galleriets billeder
I stedet for at tilføje et click event til hver af billederne i galleriet, kan du nøjes med at benytte addEventListener() til at lytte efter klik på et bestemt type HTML-element.

I eksemplet herunder vælges først det ønskede galleri, som gemmes i variablen gallery. Derefter oprettes en betingelse, der tester om der klikkes på et billede i galleriet. Hvis betingelsen testes true, afvikles koden mellem de krøllede parenteser i linje 3.

Javascript:
	gallery.addEventListener('click', function(e) {
  if (e.target.tagName === "IMG") {
    <!-- Code here -->
  }
}, false);




Al efterfølgende JavaScript-kode skal placeres indenfor dette if-statement, da forudsætningen for at hele scriptet afvikles er, at der klikkes på et billede.

[bookmark: _n3gffyz45pz]Opret overlay
Det første, der skal ske, når der klikkes på et billede, er, at du skal oprette et element, du kan bruge som overlay.

I  eksemplet herunder oprettes først et <div> element med metoden createElement().
Derefter tilføjes id #overlay.
Til sidst indsættes elementet i HTML-koden med metoden appendChild().

Javascript:
	var overlay = document.createElement("div");
overlay.id = "overlay";
overlay.className = "overlay";
document.body.appendChild(overlay);



[bookmark: _ilrljixykxzq]Opret stort billede
Når du har oprettet dit overlay, skal du fortsætte med at oprette det store billede, der skal placeres i den oprettede lightbox.

Javascript:
	var largeImage = document.createElement('img');
largeImage.id = 'largeImage';
var imageSrc = e.target.src;



[bookmark: _h9cz4r1fbf58]Juster billedstørrelse
Det efterfølgende event er ikke obligatorisk for at få galleriet til at virke.
Det beregner billedets størrelse i forhold til skærmstørrelse og skalerer billedet ned, hvis det er bredere eller højere end skærmen.

Javascript:
	largeImage.addEventListener("load", function() {

  // Resize image if taller than window
  if (this.height > window.innerHeight) {
    this.ratio = window.innerHeight / this.height;
    this.width = this.width * this.ratio;
  }

  // Resize image if wider than window
  if (this.width > window.innerWidth) {
    this.ratio = window.innerWidth / this.width;
    this.width = this.width * this.ratio;
  }
    
  this.style.height = 'auto';
        
  // Append large image to overlay
  overlay.appendChild(largeImage);
});



[bookmark: _be835t1sefq8]Fjern overlay
Din lightbox skal kunne lukkes igen. Det vil sige at det oprettede overlay skal kunne fjernes igen, når der klikkes på det.

Bemærk at du fjerner et element ved først at finde dets parent-element og derefter slette det ønskede child-element.

Javascript:
	overlay.addEventListener("click", function() {
  if (overlay) {
    overlay.parentNode.removeChild(overlay);
    window.removeEventListener('resize', window, false);
    window.removeEventListener('scroll', window, false);
  }
}, false);



[bookmark: _g6c0eu3ro9wz]Scroll position
Det aktive overlay må ikke flytte sig med websiden, når der scrolles. Det kan du forhindre ved at tilføje et scroll-event.

I eksemplet herunder genplaceres dit overlay i toppen af websiden, hver gang der scrolles.

Javascript:
	window.addEventListener("scroll", function() {
  if (overlay) {
    overlay.style.top = 0;
  } 
}, false);
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